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Wairfelspiel mit Verben im Perfekt (Ein spiel fiir 4 Schiiler)

Anweisungen fur den Lehrer / fur die Lehrerin

ZuMega2L7

Teilen Sie lhre Klasse in Gruppen a vier Schuiler auf. Jede Gruppe bekommt eine Spielvorlage, ein Losungsblatt, vier Spielfiguren
(oder verschiedene Minzen, Knopfe etc.) und einen Wirfel.
Ablauf: Ein Schiler beginnt, wirfelt und zieht mit seiner Spielfigur entsprechend der gewirfelten Augenzahl auf ein Verb. Dann
waurfelt er ein zweites Mal und bildet entsprechend der Augenzahl die richtige Verbform:

=ich

= wir

Zum Beispiel:
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= er/sie

= sie
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Der Schiuler wirfelt , zieht vier Felder vor auf das Verb ,einladen®. Dann wurfelt er noch einmal und wurfelt eine 3 und bildet die

Form , er hat eingeladen®.

In Zweifelsféallen kontrollieren die tUbrigen Spieler die Antwort mithilfe des Losungsblatts. Ist die Verbform falsch, muss der Schuler
die Anzahl der Felder zuriick, die er beim ersten Mal gewidrfelt hat, im Beispiel vier.

Wer als Erster das Ziel erreicht hat, hat gewonnen.
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H geben studieren treffen lesen horen
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Wirfelspiel mit Verben im Perfekt (Ein spiel fur 4 Schiiler)
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